
1. Pendahuluan 

Dalam rangka memfasilitasi dan mendorong daya kreativitas serta kemampuan berekspresi 
visual di kalangan [sebutkan target peserta, misal: siswa/pemuda/masyarakat umum], kami 
menyelenggarakan Lomba Menggambar Poster. 

Poster adalah media komunikasi visual yang kuat, yang mampu menyampaikan pesan penting 
secara cepat dan efektif kepada audiens luas. Melalui lomba ini, peserta diajak untuk 
mengasah keterampilan artistik mereka sekaligus menuangkan ide-ide dan pesan inspiratif 
mengenai isu atau topik yang relevan. Kami berharap karya-karya yang dihasilkan tidak hanya 
indah secara estetika, tetapi juga memiliki pesan yang mendalam dan bermakna. 

2. Tema 

Aku Anak Hebat 

3. Peserta 

1. Peserta adalah siswa kelas 4 sampai dengan kelas 6 SD. 

2. Setiap sekolah maksimal mengirimkan 2 peserta. 

3. Pendaftaran dilakukan oleh sekolah masing-masing. 

 4. Ketentuan Umum 

• Karya yang dibuat harus orisinal (bukan hasil jiplakan) dan belum pernah diikutsertakan 
dalam lomba lain manapun. 

• Keputusan dewan juri bersifat mutlak dan tidak dapat diganggu gugat. 

• Panitia berhak menggunakan karya yang diikutsertakan untuk keperluan publikasi dan 
promosi kegiatan, dengan tetap mencantumkan nama kreator. 

 

5. Ketentuan Khusus 

• Ukuran Kertas Gambar Kertas A4. Disediakan Panitia. 

• Alat gambar dibawa oleh peserta  

• Alat untuk mewarnai menggunakan crayon dan pensil warna. Spidol boleh digunakan 
untuk outliner saja. 

• Peserta menggumpulkan narasi singkat untuk tiap poster 

• Waktu pengerjaan membuat poster 2 jam 30 menit 

  

 

 

 

 



6. Rubrik  

  

No. Kriteria Penilaian Bobot 
(%) 

Deskripsi Singkat 

1 Kesesuaian Tema 35% Seberapa baik poster menyampaikan pesan/gagasan 
yang sesuai dengan tema yang ditentukan. 

2 Orisinalitas & 
Kreativitas 

30% Keunikan ide, gaya visual, dan pendekatan yang 
digunakan dalam desain poster. 

3 Komposisi & 
Estetika Visual 

20% Penataan elemen (gambar, teks, warna) secara 
keseluruhan, keseimbangan, dan daya tarik visual. 

4 Teknik & Kerapian 15% Kualitas penggunaan media (pewarnaan, garis), 
detail, dan hasil akhir yang bersih/rapi. 

 
TOTAL 100% 

 

 

 


